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Czesc!

Ciesze sie, ze jeste$ z nami. Zajecia

w szkotach na razie nie mogg sie odby¢. Zty
Markus troche namieszat w technologii
Portalu... Ale nic straconego, Sojusz Wolnego
Portalu czuwa!

Przez okres, w ktérym jeste$s w domu, bede
wysytaé Ci co jakié czas WIESCI Z NIENUDNEGO
SWIATA - czyli zbiér superfajnych rzeczy ze
Swiata Minecraft i naszych zaje¢.

Psst! Nie przegap informaciji o konkursie!

e



ODPOWIEDZ ZNAJDZIESZ
NA STRONIE
"ROZWIAZANIA"

NIE, TERAZ TAM NIE
ZAGLADAJ!

Czy wiesz, ze osobami,
ktoére ztamaly szyfr
Enigmy, tajnej
niemieckie] maszyny
szpiegowskiej, byli
Polacy? Uwaza sie to za
jedno z wazniejszych
wydarzen, majgcych
wptyw na przebieg

i zakonhczenie Il Wojny
Swiatowei!

tAMACZ HASEL

Ztam kod zapisany jezykiem szpiegow,
odczytaj hasto i sprobuj je
przetlumaczyé. Masz mato czasu - zréb
to jak najszybciej!
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ciekawostki

BTW: Markus Dark,
czarny charakter
z Virtual One, specijalnie
uzywa imienia tworcy
Minecrafta, chcgc
wprowadzi¢ jeszcze
wiekszy zamet
w wirtualnym swiecie.

pokazujgc "Minceraft".

KAZDY MA CZASEM GORSZE DNI...
Zdarza sie, ze Minecraft sam nie
wie, jak sie nazywa. Raz na 10 000
odpalen gry jego nazwa w menu
poczgtkowym mruga z literami ,,E”
i ,C” zamienionymi miejscami,

CZY WIESZ, ZE...?

z kwadratowego Swiata

SWINIA CZY CREEPER?
Jeden z najpopularniejszych mobow

powstat... przez przypadek. Markus
Persson, tworca Minecrafta, chciat
stworzy¢ $winie, jednak pomylit sie w
trakcie programowania, czego
efektem jest wysoki, wybuchajgcy,
zielony potwor - Creeper.

Jego eksplozja odrzuca az na 3
kratki!

mob - potwor
pig - Swinia
creeper - |Iniana, pngcze,
dziwak, kreatura

launch - odpalaé
launcher - okienko do
odpalania gry,
wyrzutnia (np.
rakiet)
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RODZICU

MAPKE DO TEGO
ZADANIA ORAZ
KARTE ODPOWIEDZI,
PRZYGOTOWANE DO
DRUKU, ZNAJDZIESZ
W ZALACZNIKU

UWAGA:
POLE MINOWE!

Zétwia (Mining Turtle) nie trzeba Wam
przedstawiaé. Towarzyszy nam na
praktycznie kazdych zajeciach. Jest
naszym pomocnhnikiem i, w zaleznosci od
potrzeby, przybiera ré6zne role. Moze by¢
budowniczym, buldozerem, wojownikiem,
gornikiem... Dotgd programowaliscie go
na komputerze. Dzisiaj czeka Was mate

utrudnienie (a moze urozmaicenie?)

Dzi$ do dyspozycji masz jedynie kartke papieru

z wydrukowang mapkqg oraz poktady swojej wyobrazni.

Zbtw musi przejéé przez pole minowe. Otrzymate$ mape
min umieszczonych na polu okalajgcym bunkier
nieprzyjaciela. Niestety modut latania z6twia jest
uszkodzony, wiec moze poruszac sie tylko do przodu
i do tytu oraz obraca¢ w prawo i w lewo. Przeprowadz

go na drugq strone!

[Zajrzy| do zatgcznika
w mailu!]

&3 nienudno.pl K12



RODZICU

CWICZENIA
ZNAJDZIESZ JAKO
OSOBNY PLIK
PRZYGOTOWANY DO
DRUKU | ZALACZONY
W MAILU.

UWAGA: POLE MINOWE!
CWICZENIA

Przed Tobg (dostownie) bombowe zadanie. Stwoérz program i przeprowadz
z6lwia przez pole minowe do bezpiecznego bunkra. Uwazaj tez na creepery,
ktore w kazdej chwili mogqg eksplodowacé!

Z6tw ma uszkodzony modut latania, mozesz wiec uzyé tylko komend do
poruszania sie w przéd i w tyt oraz skretéw.

Na dwoch kolejnych stronach czekajg na Ciebie plansze do programowania.
DO DZIELA!

RN

Uzupehnij nazwy funkegiji:

o M- -

I
- MINA E ---N _1__.

ﬁ - WYBUCHUJACY CREEPER q ---N ____
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UWAGA: POLE MINOWE!
CWICZENIA

Uzyj funkciji ze strzatkami i zaprogramuj zétwia tak, by bezpiecznie przeszedt pole
minowe. Przed Tobq plansze do tworzenia programéw, ktére dobrze znasz z zajeé.

Nie martw sie, ze sie pomylisz - masz az 4 plansze do dyspozycii!
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UWAGA: POLE MINOWE!
CWICZENIA
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ROZWIAZANIA

PRZYKLADOWA TRASA DLA ZOLWIA:

A | B |C|D F| G| H | L
1 :
|
4 : NAZWY FUNKCJI:
3 X : B
a x| -1+ | MOVE FORWARD
1
5 ] —
: XXX 4| MOVE BACK
6| |X “1; X X —
7 X|! X 3| TURN RIGHT
[] —
s IX X : X EFR[ TURN LEFT
9 | afeubodada X
JESLI CHCESZ USLYSZEC POPRAWNA WYMOWE
TYCH KOMEND, ZAGRAJ W GRE VIRTUAL ONE!

PRZYKLADOWY PROGRAM POZWALAJACY PRZEJSC TRASE: TUTAJ MOZESZ
SPRAWDZIC SWOJE
- ODPOWIEDZI.
e3leD JAK CI POSZtO?
&) ] #]9
&
it i [ |
ir| = | My Library
%)% (9]
[Eftes a
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= Code Editor ||EJ 5

ROZWIAZANIE tAMACZA HASEL:
A BED NEAR A CREEPER MAKES STEVE A POOR SLEEPER.
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KONKURS!

RODZICU nienudno.pl i futurogames.com

WARUNKI UDZIALU
W KONKURSIE

OTRZYMALES Pewnie juz wiesz o naszym
MAILEM KILKA DNI . i ) ,
TEMU. konkursie, ale przypominamy, zebys
przypadkiem nie zapomniat :) Tylko
zobacz, jakie mozna wygraé
nagrody!
KONSOLA
PLAYSTATION 4
SLIM1TB
KONSOLA
XBOX ONE S 1TB .
01. PRZEJDZ

PRZYNAJMNIEJ 7

MISJI W GRZE

02. WYSLIJ MAIL NA BON 1000 2L
contact@futurogam

es.com C@):DTYTULEg NA KLOCKI LEGO@
"KONKURS MARZEC

2020" ROZSTRZYGNIECIE KONKURSU: 15 KWIETNIA 2020

03. ODPOWIEDZ NA
PYTANIA
W AKNKIECIE, KT()RA

OTRZYMASZ -
&3 nienudno.pl K¥



