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Czoiem!

To juz drugi raz, kiedy spotykamy sie w taki
sposdb. Kolejne WIESCI Z NIENUDNEGO SWIATA
lecqg do Ciebie jak Alex nad mojg gtowq! :)
Agenci Sojuszu Wolnego Portalu zanotowali, ze
poszto Ci Swietnie z ostatnimi zadaniami,
dzieki czemu udato sie nieco spowolni¢
realizowanie niecnych planéw Markusa Darka.
Dobra robota! Dlatego nie traémy czasu -
dotgcz do mnie przy kolejnych wyzwaniach!

Uwaga, na dole 8. strony czeka na Ciebie co$

ekstra!
e AT



Jestem lamg i powiem Ci
ciekawostke niezwigzang
Z niczym, o0 czym mowa w tym
odcinku!

Na lamy mozna
nakiada¢ dywany. Kazdy
dywan posiada inny wzér.
Gdy lama jest niewidzialna,
dywan natozony na niqg
pozostaje widoczny.
Dziekiuje za uwage.

CzZY WIESZ, ZE...?

ciekawostki z kwadratowego swiata

MINECRAFT W PIASKOWNICY

Twérca Minecrafta, Markus ,,Notch” Persson,
postanowit w roku 2009 stworzy¢ gre typu
Sandbox (czyli "piaskownica"). Sandbox game
to typ gry, w ktérej gracz ma do dyspozycji
otwarty $wiat - moze odkrywa¢ go jak chce, w
swoim tempie i w dowolnej kolejnosci. Moze tez
wchodzi¢ z nim interakcije (czyli wptywagé):

rozmawiaé¢ z postaciami, wykonywac¢ misije,
budowaé, niszczy¢ czy walczyé. Przyktadami
gier typu Sandbox sq GTA, Skyrim, czy -
oczywiscie - Minecraft!

MINECRAFT NIE ZAWSZE BYL RS
MINECRAFTEM! )
Persson (twoérca Minecrafta) poczgtkowo
nazwat swojg gre po prostu Cave Game, czyli
»gra jaskiniowa”. Potem zmienit nazwe na
Minecraft: Order of the Stone, a potem
zostawit po prostu Minecraft. Co ciekawe,
stworzenie pierwszej wersji gry zajeto mu
tylko 6 dni!

notch - naciecie, wyciecie
sand - piasek
box - pudeitko
sandbox - piaskownica

cave - jaskinia
order of the stone - zakon kamienia
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CzZY WIESZ, ZE...?

ciekawostki z kwadratowego Swiata

WIELKIE STRZYZENIE

. e Zadajgc owcy 7 obrazeh mozemy pozyska¢ z
w Minecrafcie nie jest L. ; ., .
takie proste... niej az 5 blokéw wetny, aby to zrobiC nalezy
Wolatabym byé przyciska¢ oba przyciski myszy (trzymajgc w
Creeperem. reku nozyce) z odpowiednig czestotliwoscig,
wymaga to jednak sporego wycéwiczenia

Zycie owcy

TEGO NA PEWNO NIE WIEDZIALES!

« W wersji beta z zombie wypadaty piéra.

» Odgtosy wydawane przez Ghasta to
dzwieki domowych kotéw C418 (twoércy
muzyki Minecrafta).

« Creeper moze sie utopi¢. Posiada pasek

tlenu tak samo jak gracz.

sheep - owca
shears - nozyce
shearing - strzyzenie
feather - piéro
oxygen - tlen
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HERO OF THE DAY:
REDSTONE

O redstonie w Minecrafcie styszat zapewne kazdy z Was.
O tym, ze jest "elektrycznosciq" w kwadratowym
Swiecie, tez pewnie wielu. Sprawdzcie, czy znaliscie
wszystkie ponizsze zastosowania!

JEST ELEKTRYCZNOéCIA

DAJE MOZLIWOSC MINECRAFTA

TWORZENIA NIEZLICZONYCH
MECHANIZMOW, MASZYN, CzY
PULAPEK

DREWNIANY GUZIK
BEDZIE DAWAL
DLUZSZY SYGNAL

(1,5 SEKUNDY) OD

KAMIENNEGO

MOZE BYC AKTYWOWANY ZA % (1 SEKUNDA), CO
POMOCA DZWIGNI, PLYTEK DAJE WIECEJ
NACISKOWYCH, czv CZASU, NP. BY
GUZIKOW PRZEJSC PRZEZ
UKRYTE DRZWI

REDSTONE

BY ZADZIALALA KAMIENNA ) MA ZASIEG 15 BLOKOW, ALE
PLYTKA KTOS$ MUSI NA NIEJ MOZNA TEN ZASIEG
STANAC (GRACZ LUB MOB), PRZEDLUZYC STOSUJAC
JEDNAK NA DREWNIANA PRZEDMIOT ZWANY
PLYTKE WYSTARCZY RzUCIC REPEATEREM (PO POLSKU
JAKIS ITEM ,POWTARZACZ")

Z WIEDZMY MOZE WYPASC AZ
DO 6 REDSTONOW

Jesli jeszcze nie widziates
naszej Lekcji Online na temat

Redstone'q, kliknij TUTAJ

&3 nienudno.pl K12


https://youtu.be/oqb5wxq8aO8

RODZICU

MAPKE DO TEGO
ZADANIA ORAZ
KARTE ODPOWIEDZI,
PRZYGOTOWANE DO
DRUKU, ZNAJDZIESZ
W ZALACZNIKU
MAILA.

OPERACJA:
BUNKIER DARKTECHU

Ostatnim razem Zétw utorowat nam droge przez pole minowe do
bezpiecznego bunkru.
Uf, udalo sie!

Po przedarciu sie przez pole i chwili odpoczynku, Zélw musi ponownie
uda¢ sie na terytorium wrogiego DarkTechu z nowq misjq -
zinfiltrowaé bunkier wroga! Jego zadaniem jest wykras¢ tajne plany
wiezienia, w ktérym przetrzymywany jest Max Schiller (znacie go z
drugiej misji Virtual One, pamietacie?).

Z6tw dotart juz niezauwazenie pod wrogi bunkier Darktechu. Kto$
niedoswiadczony mogtby pomysleé, ze to tylko wystajgcy ponad
ziemie klocek bedrocka, ale nie Twdj Zétw! On wie, ze to jedynie
goérna czes$¢ bunkru, a pod ziemig znajduje sie ogromny kompleks
tajnych pomieszczen. Sg w nim pomieszczenia, takie jok: bedroom,
cantine, officers quarters, workshop, office, food storage,

laboratory.

[Na stronie 08. zobaczysz mapke z planem tych pomieszczen.]

Nas jednak interesuje tylko jedno - zawierajgce pewng bardzo

cenng skrzynie - Secure Storage! Wywiad Sojuszu Wolnego Portalu
donosi, ze to w niej znajdujg sie plany wiezienia, w ktérych zamknieto
Maxa Schillera oraz wiele innych tajnych informacji dotyczgcych
DarkTechu.

Wywiad Sojuszu ma dla Ciebie jeszcze kilka waznych informacii:

wazne informacje
1.Podtoga bunkru znajduje sie na poziomie minus 10 kratek. To
oznacza, ze, aby Z&lw mbgt niezauwazenie dotrze¢ do sali ze
skrzynig, musisz wkopac¢ sie nim na gtebokos¢ az 12 kratek.
2.Interesujgce nas pomieszczenie zostato zaznaczone na planie jako
Secure Storage, czyli ,zabezpieczony magazyn”. Zaraz sie okaze,
czy |est taki zabezpieczony...
3.26tw moze wykopaé sie DOPIERO, gdy znajdzie sie dokiadnie pod
Secure Storage. Jesli wykopie sie gdziekolwiek indziej, wigczy sie
alarm i zostanie schwytany przez straznikbw DarkTechu!

&3 nienudno.pl ILE




UWAGA: PODPOWIEDZ OD MATTA!

Z6tw stoi zatem przed klockiem bedrocka, ktéry - jak juz wiemy - jest
szczytem ukrytego pod ziemig bunkru wroga. Zétw oczywiécie potrafi
kopac¢. By go do tego skioni¢, nalezy wstawi¢ do programu funkcje
Dig: ﬂ Jednak Dig TYLKO kopie - Zétw niszczy blok przed sobg
i czeka na dalsze rozkazy. Dlatego, zeby stworzy¢ pionowy tunel
biegngcy w dét, musi na zmiane kopac i i§¢ w tym samym kierunku, w
ktérym kopie. Zeby nasz 2étw wykopat odpowiedni tunel, bedzie
potrzebowat

w programie dwéch komend - Dig down i Move down:

AL

lle bedzie takich par? Doktadnie tyle, ile kratek Z6lw ma wykopaé

w doét. W naszym przypadku bedzie to 12 kratek.

e
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oo |¢an
oo |¢an
2
e
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& Code Eator | [P A

PROGRAMOWANIE

MOZE BYC DtUGIE Nie masz wrazenia, ze takie pisanie programu bytoby strasznie nudne
| ZMUDNE, ALBO . . . . P
. i czasochtonne? Zgadzam sie! Dlatego na kolejnej stronie pokaze Ci jak
| PRZYNOSZACE TAKIE dzigki znajomosci programowania mozesz samemu zrobic¢ szybki
SAME REZULTATY. i porzgdny program.
WSZYSTKO ZALEZY OD

ZNAJOMOSCI

PEWNYCH TRIKOW.
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Mamy pewne narzedzie/komende, dzieki ktéremu mozemy zZétwia ,zapetli¢”, czyli
skionic¢, by robit cos w kétko tyle razy, ile nam sie tylko zamarzy. Petla, ktérej uzyjemy,
nazywa sie Repeat, czyli "powtérz". Cate zdanie, ktére powiemy Zétwiowi bedzie
brzmiato tak:

Zétwiu!

Powtérz ,iles razy”, réb:

| wies: ¥ |
titled |

Code Editor

Jesli wiec chcesz, by wykopat tunel w dét na 12 kratek, program
bedzie wyglgdat tak:

8=
ie w dét i jechanie w dét il

%o@_
REF| IF |LHILE

My Library

Untitled2

(S
P | 2
| | untitiec |12
I L
]| code editor | I _f]J

Wyglgda lepiej, prawda?

OK... Teraz juz chyba wiesz wszystko!

ZADANIE WYDAUJE SIE
SKOMPLIKOWANE? NIE
PRZEJMUJ SIE - W w bunkrze.
DZISIEJSZEJ LEKCJI ONLINE

Na kolejnej stronie znajdziesz plan pomieszczen

NA YOUTUBE (ODC. 5)

INSTRUKTOR ZROBI g =
JE Z TOBA KROK PO KROKU! I'IIEI'II.IdI'IO.pl 07
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PLAN POMIESZCZEN
W BUNKRZE

BEDROCKOWY KLOCEK %
NA POWIERZCHNI ZIEMI,

CZYLI START DLA
ZOLWIA

Zrob to zadanie krok po kroku
z instruktorem podczas 5. odcinka

LEKCJI ONLINE na YouTube.
KIiknii TUTAJ.

W kolejnym numerze "WIESCI Z NIENUDNEGO SWIATA" kontynuacja tego zadania.
Razem stworzymy program doprowadzajgcy Zétwia do celu.

Jesli jednak potrafisz juz teraz napisa¢ odpowiedni kod, $miato! Zapisz go na
kolejnych stronach, narysuj przy nim jakis unikalny znak, dzieki ktéremu
rozpoznamy, ze to Twoja praca, zréb mu zdjecie i wstaw je w komentarzu pod
postem na fanpage'u NIENUDNO.PL na Facebooku!

uwaga nagroda
Sposrod zamieszczonych zdje¢ wylosujemy jedng osobe, ktéra otrzyma BON DO EMPIKU

o wartosci 100 zH
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https://www.youtube.com/watch?v=ehM11pGPDHQ&t=1s

OPERACJA:
BUNKIER DARKTECHU
CWICZENIA

7+ | visual Editor |

ZI [ visuat Editor ||




OPERACJA:
BUNKIER DARKTECHU
CWICZENIA

7+ | visual Editor |

ZI [ visuat Editor ||




SPRAWDZ SIE!

‘ Zobacz, jak szybko uda Ci sie
wykona¢ ponizsze zadania.

ROZWIAZANIA
ZNAJDZIESZ NA
NASTEPNEJ STRONIE.

ALE NAJPIERW

SPROBUJ SAM! 01 °

Uzupehij luki i nazwij ponizsze komendy, ktoére
znasz z zaje¢ programowania.

.
[ /\
\\//
/ /\\
\N\//

02.

Polgcz angielskie nazwy pomieszczen z dzisiejszego
zadania z ich polskim ttlumaczeniem!

BEDROOM ZABEZPIECZONY MAGAZYN

CANTINE WARSZTAT

OFFICERS QUARTERS KWATERY OFICEROW

WORKSHOP LABORATORIUM

SECURE STORAGE MAGAZYN ZYWNOSCI
LABORATORY SYPIALNIA
OFFICE STOLOWKA

FOOD STORAGE BIURO

3 nienudno.pl %



ROZWIAZANIA

‘ Nie byto tak trudno, prawda?

NA PEWNO NIE
ZAJRZALES TU OD
RAZU? ;)

01.

Uzupehij luki i nazwij ponizsze komendy, ktoére

‘5‘( o znasz z zajeé programowania.
\\//

bran "] pia

"\ 7\ Bl pie pown
¥ MOVE UP
| RepeaT

02.

Polgcz angielskie nazwy pomieszczen z dzisiejszego
zadania z ich polskim ttlumaczeniem!

BEDROOM SYPIALNIA
CANTINE STOLOWKA

OFFICERS QUARTERS KWATERY OFICEROW
WORKSHOP WARSZTAT

SECURE STORAGE ZABEZPIECZONY MAGAZYN
LABORATORY LABORATORIUM
OFFICE BIURO
FOOD STORAGE MAGAZYN ZYWNOSCI

3 nienudno.pl ¥



KONKURS!

RODZICU nienudno.pl i futurogames.com

WARUNKI UDZIALU

W KONKURSIE

SALLA LSS SIS G Mam nadzieje, ze nie zapomniates
o konkursie i wezmiesz udziat

w walce o te supernagrody!

KONSOLA
PLAYSTATION 4
SLIM1TB

KONSOLA
XBOX ONES1TB

-

01. PRZEJDZ

PRZYNAJMNIEJ 7

MISJI W GRZE

VIRTUAL ONE @

02. WYSLIJ MAIL NA BON 1000 ZL
contact@futurogam NA KLOCKI LEGO®

es.com O TYTULE

"KONKURS MARZEC
2020" ROZSTRZYGNIECIE KONKURSU: 15 KWIETNIA 2020

03. ODPOWIEDZ NA
PYTANIA

W AKNKIECIE, KT()RA
OTRZYMASZ

&3 nienudno.pl
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